


El diseño invade todos los aspectos de la vida cotidiana. Está integrado en todos los objetos

que utilizamos en el día a día y en nuestra manera de vivir, fusionándose con nosotros,

incluso sin ser conscientes de ello. Las formas que adopta el diseño crean espacios,

productos y maneras de pensar.

En torno a estos planteamientos, en los últimos años han surgido interesantes iniciativas

que se basan en la necesidad de poner en común multitud de propuestas de diseñadores

de distintos ámbitos para utilizarlas en beneficio de la economía, la cultura y la sociedad.

Estos encuentros entre diseñadores se convierten en una exaltación de la creatividad, cuyo

resultado no solo estimula la aparición de nuevas propuestas en el campo del diseño gráfico,

industrial o de productos, sino que enriquece a la sede que acoge el evento, impregnando

todo de un ambiente de celebración, estimulando así su economía y sentando las bases

de un desarrollo sostenible, pero en constante evolución.

Partiendo de estas cuestiones, TDF nace con la finalidad de pensar Tenerife a través del

diseño mediante tres ejes fundamentales: identidad local, contrastes paisajísticos y turismo.

El diseño dialogará con los elementos de la isla en una perfecta sincronía entre las corrientes

internacionales y la cultura propia. Esto será un impulso para las industrias, los artesanos,

los diseñadores y en general, para la economía local, mediante la creación de propuestas

en el campo del diseño gráfico e industrial que puedan tener un desarrollo duradero.

Entre el 19 y el 25 de octubre de 2009, TDF convierte a Tenerife en un gran escenario que

da cabida a exposiciones, talleres, intervenciones urbanas, premios, conferencias, etc.,

cuyos protagonistas son, por un lado, una selección de reputados diseñadores y creadores

procedentes de distintos lugares del mundo y, por otro, los artesanos y creadores locales.



¿Por qué Tenerife?

Sobra decir que las excelentes condiciones climatológicas de la isla la convierten en una

sede atractiva para cualquier tipo de evento. Pero como ya comentamos con anterioridad,

su diversidad paisajística, su identidad local y su vertiente turística son las características

que motivan la elección de la isla como escenario inspirador de TDF, un proyecto

especialmente pensado para Tenerife.

Su posición estratégica, como nexo entre distintos continentes, crea un clima propicio para

el desarrollo de cualquier trabajo creativo. Tenerife no es sólo un icono del disfrute y la

diversión por lo que, en el marco de TDF, no se limita a recibir las propuestas internacionales,

sino que aporta también su propia cultura e identidad.

TDF tendrá lugar en el mes de octubre por ser éste el mes idóneo, durante el que Tenerife

disfruta de una temperatura envidiable mientras el resto de Europa sufre las locuras

climatológicas propias del otoño.



¿Qué queremos conseguir?

Fomentar un mayor conocimiento de la cultura del diseño y de sus tendencias 

actuales a nivel nacional e internacional.

Contribuir a concienciar sobre la importancia del diseño como herramienta de 

cambio e impulso para las empresas o entidades de cualquier sector 

económico.

Generar una filosofía de participación e implicación en proyectos relacionados con

el diseño y la innovación por parte de empresas, artesanos, profesionales, 

colegios, centros de formación y organismos públicos de Tenerife.

Mostrar cómo se puede hacer diseño con las fuentes de recursos disponibles en 

Tenerife; propiciar el desarrollo de nuevos productos a través de la 

experimentación con materiales autóctonos de la isla.

Promocionar el diseño canario a nivel nacional e internacional.



¿Cómo lo conseguiremos?

A través de cinco propuestas interconectadas, el feedback entre Tenerife y el panorama

internacional dará como resultado un evento atractivo, dinámico y con una fuerte

proyección. Estas son las áreas:

TDFSigno

Es un proyecto basado en la exploración, experimentación y cooperación entre diseñadores

del panorama actual e industrias y artesanos tinerfeños, cuyo objetivo principal es generar

sinergias que impulsen la creación de nuevos productos y nuevas vías de desarrollo a

través del diseño y la innovación. TDFSigno se presenta como una plataforma de intercambio

de los conocimientos, las metodologías y las experiencias propias de cada grupo profesional.

TDFLab

Un conjunto de talleres dirigidos a profesionales y estudiantes de diseño pondrá en

práctica los diferentes campos de trabajo, con la finalidad de generar nuevos objetos,

instalaciones, productos gráficos y espacios que plasmen la interacción entre el medio y

el objeto. Un apartado cuyo tema y punto de partida será el trabajo con los rasgos más

característicos de Canarias.

TDFSolution

Este apartado nace de la necesidad de una puesta en común de las diferentes

experiencias profesionales. Figuras destacadas del ámbito del diseño expondrán, de

manera dinámica, los últimos avances en materia de arte, innovación y diseño. Esta

iniciativa pondrá de relieve la importancia del diseño como herramienta de desarrollo,

además de proporcionar las claves para su consecución.



TDFAtmósfera

Santa Cruz respirará diseño durante la semana de TDF gracias a una constelación de

exposiciones e intervenciones urbanas que harán a la ciudad partícipe del ambiente creativo

generado por el festival. Las exposiciones se plantearán como elementos continuadores

de las propuestas de TDF, para involucrar al público en esta explosión de ideas y con ello

hacer que disfruten del evento en vivo.

El objetivo es poner de manifiesto la ciudad de forma cultural, estética y tecnológica. En

esta primera edición, TDFAtmósfera dirige la mirada hacia el país invitado, que será un

importante foco y referente del diseño internacional.

TDFAward

Este apartado trata de incentivar la creación mediante la propuesta de un tema,

“Tenerife Design Paradise”, un desafío para estudiantes y profesionales que se concreta

en el diseño de un paraíso dentro de “El Paraíso”: una playa de Tenerife. Esta sugerente

propuesta parte de tres premisas que hay que integrar en el trabajo: ¿qué hay?, ¿qué

llevas? y ¿qué dejas? Las propuestas serán valoradas por un jurado de reconocimiento

internacional integrado, entre otros, por América Sánchez, Daniel Charny y Xènia Viladàs.

Las más creativas serán premiadas con 5.000 euros y la posibilidad de ser producidas

industrialmente.

¿Quiénes participarán en este proyecto?



Importantes figuras del diseño internacional se darán cita en TDF. Anticipamos algunos

nombres:

América Sánchez, EL Último Grito, Harry & Camila, Héctor Serrano, Martín Azúa,

Pierluigi Cattermole, Victor Viña, Walking Chair, Xènia Viladàs, Zaunka…

Tenerife Design Festival es una iniciativa presentada y desarrollada por CTND NoQuietDesign,

una plataforma multidisciplinar formada por Samuel Cabrera y Yapci Ramos dedicada en

exclusiva al mundo del diseño. Su principal objetivo es demostrar que el diseño es una

herramienta esencial e imparable en cualquier cultura, sociedad y economía.

CTND NoQuietDesign lleva a cabo este proyecto innovador de carácter internacional con

el patrocinio del Gobierno de Canarias dentro del programa SEPTENIO y del Cabildo de

Tenerife, además de contar con la colaboración de otros organismos y empresas privadas.






